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本周的儿童哲学活动分别在小班、中班、大班实施。三个年龄段的孩子在活动当中会有怎样不同的表现呢？一起来看看吧！

小班——热身游戏《一笔画》
一、游戏玩法
1.幼儿围圈而坐，分两组，协商确定组名。
2.每组依次轮流在纸上画一笔，前一位幼儿结束的地方则是后一位幼儿起笔的地方。
3.两组共同分享一笔画作品。
4.观察作品，用句式“我觉得这幅画像……”表达自己的想法。
二、准备
每组一张1k大图画纸 记号笔若干
三、思维能力培养
创新式思维、合作式思维
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幼儿的对作品的想象：
我觉得这幅画像……海豚；绕圈过山车；鸡蛋；火车轨道。
我觉得这幅画像……鸡蛋；小船；摩托车；卷头发像艾玛；章鱼；赛车轨道。


   中班——《如果你是这个小朋友，你愿意陪伴谁？》
    环节一：热身游戏《青蛙跳水》 
一、游戏玩法
1.幼儿围圈而坐，熟记儿歌：一只青蛙跳下水，咚，两只青蛙跳下水，咚咚，三只青蛙跳下水，咚咚咚。
2.按同一方向，一个接着一个往下念儿歌，每人只念一个字，直至儿歌念完。
二、思维能力培养
关爱式思维、合作式思维
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游戏中的随机对话：
老师：哇，好棒，这一次我们玩成功了，我们来分享一下玩成功的秘诀吧？
幼儿1：要先记住儿歌
幼儿2: 要仔细听前面小朋友说
幼儿3: 一个人只能说一个字
幼儿4: 说的时候头转过去对着下一个小朋友说，这样他能听得更仔细
老师：哇，知道了这么多秘诀，我都帮你们记下来了，下次玩的时候看看能不能找到更多的秘诀。
环节二：展示刺激物
热身游戏结束后，老师展示出四张图片：住在笼子里的一只小兔子；住在狗屋里的一只小狗；住在鸟笼里的一只鹦鹉；住在鱼缸里的一条金鱼。“啊，那面都有一个小人。”“那小人是干嘛的？”…孩子们反而先对图片里的小朋友特别感兴趣。于是随机产生了以下对话：
老师：你们都发现了动物旁边的小朋友，老师倒还没注意到。那大家来说说，当你看到动物身边的小朋友时，你们想到了什么？
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幼儿1：我想这个小朋友可能是想保护小动物
幼儿2: 我想他是想和动物一起玩
幼儿3: 我想这些动物是坏人设计的陷阱，把这个小朋友骗进去的
幼儿4: 我想可能是小人想要陪伴动物们，这样动物就不孤独了。
老师帮忙记录孩子们的想法，并结合思维图谱帮助孩子们做了总结。
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环节三：投票
活动的第三个环节其实是由孩子们刚才的随机对话生成的——如果你是这个小朋友，你愿意陪伴哪个小动物？老师给每个幼儿准备了一张姓名选票，以及四个选票箱，进行盲投。
[image: Macintosh HD:Users:Judy-Jiang:Library:Containers:com.tencent.xinWeChat:Data:Library:Application Support:Wechat:1.2:2729b14b150bb1c2dc7959d8aaae774a:Message:MessageTemp:9e20f478899dc29eb19741386f9343c8:Image:WeChat_1514511201.jpeg]
环节四：分享理由
老师：大家一起来说说看选择所陪伴动物的理由：
幼儿们：我选择陪伴小兔子，因为它可爱；和我一样喜欢吃胡萝卜；我有一个小白兔玩偶
幼儿们：我选择陪伴小狗，因为我家有小狗；小狗可爱
幼儿们：我选择陪伴小鱼，因为我喜欢游泳；我喜欢玩泡泡，小鱼会吐很多泡泡，我就可以玩了；我养过小鱼，可是后来它死了，我很想它
幼儿们：我选择陪伴鹦鹉，因为它可以带我飞；我在印尼见过一样的 
[image: Macintosh HD:Users:Judy-Jiang:Library:Containers:com.tencent.xinWeChat:Data:Library:Application Support:Wechat:1.2:2729b14b150bb1c2dc7959d8aaae774a:Message:MessageTemp:9e20f478899dc29eb19741386f9343c8:Image:WeChat_1514513104.jpeg]
环节五：问题生成
老师：我把大家的理由都记录下来，然后发现你们喜欢小兔和小狗有一个共同的理由——可爱， 那你们能来说说看小兔和小狗还有哪里相同，哪里不同呢？（用蝴蝶图谱记录）
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环节六：回顾评价
老师：今天的儿童哲学活动很精彩，现在通过爱因斯坦小人偶的传递，每个人轮流说一句话，表达对今天儿童哲学活动的看法和感受。



大班——《好消息 坏消息》
环节一：热身游戏《如果我有一瓶水》
一、游戏玩法
1.所有人围圈而坐，依次将一瓶水轮流在每个人手里传送，直到最后一位；
2.接到水的人需要说出水的一种用途；且必须使用句式：“谢谢你用这瓶水来…我会用它来…”，即对上一位同伴表示感谢，再说出一种别人没有说过的水的用途。
3.在分享中对一瓶水的用途如有质疑，可当场伸手示意并追问，如不能及时解决，由老师记下问题，可在活动结束后讨论。
二、思维能力培养
创新式思维、批判式思维、合作式思维、关爱式思维
环节二：出示绘本PPT《好消息 坏消息》
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环节三：分成四组 小组讨论 提出问题并投票
问题1.为什么兔子遇到的都是好事情，老鼠遇到的都是坏事情？（10票）
问题2.为什么对老鼠来说是坏消息，而兔子却认为是好消息呢？（4票）
问题3.为什么原以为是好事情，但后来变成了坏事情？（11票）
问题4.为什么兔子常常很开心，而老鼠却总是不开心？（0票）
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环节四：确定下周大家讨论的问题
为什么原以为是好事情，但后来变成了坏事情？
经过全球范围内100多项的实践研究证明，儿童哲学（P4C）是一种对发展学生（幼儿园阶段至高中阶段）全球化学习能力具有极大支持性的教学方法。它能够在活动中加强儿童的思考能力和推理能力，帮助其成为能深入而富有逻辑性思考的学习者；能够帮助儿童形成价值观、理解美德，获取伦理和道德反思的能力；能够帮助儿童成为自信的表达者、耐心的倾听者；能够教会儿童如何在彼此尊重的对话中挑战和质疑他人的观点，获得理性决策的能力；能够强化教师提出开放式问题的能力和开展探究型教学法的能力。从今天的活动中，你们能发现哪些潜在的价值呢？
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